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LosJuegasde MEXICO '68.
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Los Juegos Olimpicos modernas, predsamente por sus dimensiones comunicativas, constituyen un
importante fendmeno de produccion, de semantizacion de valores y de contravalores sociales que
trascienden ala pradicadeportiva estrictamente considerada.*

El Olimpismo, como todo gran fendmeno cultural, tiene aspectos positivos y negativos en funcion
de las circunstancias historicas de su contexto, de la forma como son socialmente utilizados y de las
paliticas culturales y comunicativas que se organicen en torno a ellos. De la pdlitica adltura y
comunicativa de la sede organizadora depende que tengan un mayor peso aspectos como
fraternidad, cooperacion, igualdad, afén de padficacion, etc.,, que aspectos negativos como
comercializecion, inadeauacion de las inversiones, chauvinismo o promocién e atletas
superdotados.?

Esta promocion y seleccion e valores, que se rediza a través de una complega produccion
comunicativa (signos, rituales, imégenes, escenificaciones, pulicidad, informacién, entre otros),
constituye la principa responsabilidad cultural, y también pditica, de la organizadon de uncs
Juegos Olimpicos.

El purto de vistade la comunicacién na permite girmar que los Juegos Olimpicos constituyen, por
si mismos, un fendmeno cultura y que los destinatarios de este programa, mas alla de lo que se ha
entendido pa Olimpiada Cultural, son todos los receptores, locales e internacionales, directos o
indirectos, de sus productos de comunicacion.?

En los afos 60, € disefio grafico formaba ya parte de la alltura 'y de la emnamia de los paises
indwstrializados. Sin embargo, a pesar de los avances de la temaologia de la comunicacion que
permitieron gue la informacion fuera repartida rapidamente por todo € mundo, los desarroll os
todavia ean sorprendentemente localizados en determinados paises y la mayoria de los disefiadores
trabajaban como parte de un equipo.

Las transformadones sociales que ocurrieron en el occidente en la década de los 60 se reflgaran
también en la expresion gréfica y la comunicacion visual. Sobre la influencia creciente del disefio
gréfico en la sociedad, Enric Satué reflexiona: "En efedo, este servicio ala comunicacion, recluido
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y fragmentado principalmente en la edicion ce libros, laindustria de laimpresion y las agencias de
pubicidad cobra amediados de los afios sesenta una nueva dimension y se proyecta @n fuerza
multidisciplinar, contribuyendo cdecisivamente d desarrollo y modernizaddén de los mensges
visuales emitidos desde entonces por television, prensa, revistas, imagen corporativa, empaque -0
imagen de producto- y programas de sefidizacion. Para ell o, ha sido determinante la incorporacion
decisiva de témicas de expresion gréfica como la fotografia, la pictografia, la sefialética, la
fotocomposicién y la infografia, con las que se ha mnstituido € cuerpo casi mistico de la
informatica Por cierto, una revolucion triunfante igualmente imprevisible que, segin los oraaulos
tecnol 6gicos mas influyentes, ha degjado al disefio grafico en ura posicién estratégica privil egiada,
IIamadaasu::eder ala aquitecturay a disefio industrial en la guia de la aultura del proyecto y sus
disciplinas'.

El disefio géfico fue llamado a solucionar problemas de comunicaddn y acabé siendo reconacido
por los consumidores como sinénimo de moda y buen gusto. En ésta éoca los académicos
profundzaron en los estudios sobre la influencia de la cmmunicaddn en la sociedad. La teoria que
establece "el medio es el mensaje’, del canadiense Marshall McLuhan, acordd que la tradicion
tipografica comenzada con Gutenberg pertenecia ala edad mecanica un hecho que @ndijo a
modelos de pensamiento que fomentaban la especializadon y la aienacién, como ya habia
ensefiado genialmente el personaje de Charles Chaplin en la pelicula" Tiempos modernos' (Modern
Times), de 193%6.

McLuhan reconoci6 la interseccion entre tecnologia 'y cambio pditico, proporiendo que los nuevos
medios desarrollados por la tecnologia eledrénica acabarian pa crea una "aldea global”, donde
todas los ciudadanos del mundq sin importar la ubicacién geogréfica, estarian interconectados en
una verdadera sociedad de lainformadén.®

Retomando los Jiegos Olimpicos, dada la importancia en la representacion e identificacion cel
logotipo es que su aprobacion y presentacion ante los medios de comunicadon es una de las
primeras acduadones de las candidaturas. El simbolo de la sede actia como elemento principal del
conjunto de la identidad corporativa de los Juiegos. La cdidad y la singuaridad del disefio
constituyen, ademas, una primerarazon para su posterior comercializacion.

La primera vez que guarecen pictogramas especificos y que el disefio del logaipo adua como
elemento caraderizador de toda la imagen corporativa, es en los Juegos de Tokio 1964, lo que
marcd una dara frontera en el uso del disefio gréfico. Yaen 19, en México, la imagen no se
limita ailustrar pullicaciones y carteles, se extiende a ¢éementos de disefio y ambientadon, lo que
nos planteapor primera vez el uso de un programa integral de identidad ol impica®

L os Juegos Olimpicos de México '68.
El mundo & 1968 pwde considerarse lleno de acontecimientos singulares: estén de moda los

hippies y la psicodelia,” 1o que cusa gran escandalo, y jévenes de paises como Francia, Estados
Unidos e Inglaterra salen a las calles buscando defender causas sociales con resultados muy
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violentos. Los movimientos de liberacion sexual y de la mujer estan en auge, y conflictos
internacionales como el de Vietnam, la Union Soviética y la revolucién cultural maoista seran
durante todo ese dio las principales naticias.

Mientras tanto, en nuestro pais €l afio comenzaba mn la expectativa de celebrar los X1X Juegos
Olimpicos de la era moderna.  Su importancia era an mayor por ser el primer pais
Latinoamericano, en vias de desarrollo y de habla Hispana en organizar una Olimpiada, lo cual daba
alin més relevanciaal evento.®

Lasesion denariadel 16 de Octubre de 1963 &l Comité Olimpico Internacional, presidida por Mr.
Avery Brundage en Baden Baden, Al.., concedié a México la organizacion ¢k las Olimpiadas de
1968 ganando la sede a Buenos Aires, Lyon y Detroit quienes eran también candidatas a la
organizacion de laXIX edicién de los Juegos.®

Siendo Presidente Gustavo Diaz Ordaz, éste gir6 instrucciones para que todas las dependencias de
Su gohierno gecutaran las obras necesarias g)ara gue éste evento trascendiera, designando para dlo,
yaen 1965 a Lic. Adolfo Lépez Mateos'® como presidente del Comité Organizador de los XI1X
Juegos Olimpicos. Aungue éste comenzd desarrollando wa importante labor deportiva, por
motivos de salud tuvo que dedinar a su cargo en 1966 siendo nanbrado en su lugar el Arg. Pedro
RamirezVazmuez.**

Sin embargo, una agitacion estudiantil generalizada conmovi6 al mundoen 1968 Este mismo afio
murié asesinado el lider antisegregadonista Martin Luther King. Un mes més tarde estallaba en
Paris lallamadarevolucion estudiantil de mayo. En junio, moria también asesinado el candidato ala
presidencia de los Estados Unidos, Robert Kennedy, y en agosto era Checoslovaguia la que sentia la
crudeza de lafuerza brutaconlainvasion ce las tropas del Pacto de Varsovia. A todoesto, el suceso
mas duro para los Juegos fue sin dudh la matanza de estudiantes mexicanos en la Plazade las Tres
Culturas apenas dos semanas antes de iniciarse € evento. Alrededor de 300 personas murieron ante
la desproparcionada represion del gjército.

Después, ya en penos diegos, Ilego la reivindicacion de los afroamericanas, que gostaban pa la
igualdad de derechos entre los ciudadanos del pais mas avanzado del mundo. En la ceremonia de
entrega de medallas en la prueba de 200 metros, par g emplo, los medallistas, Tommie Smith, y
John Carlos, aparederon vestidos completamente de negro, con un guante de este color en una
mano Y las zapatill as deportivas en atra, simbolizandoel black power.*?

Pero fuera de los problemas sociales y paliticos que se presentaban en México y en e mundo, la
organizacion e los Juegos se volvia un asunto de gran importancia. A tan sdlo 27 meses de que €
evento comenzara, €l Arg. Ramirez Vazquez se propuso crea un ambiente de convivencia basado
en los ideales Olimpicos, ain cuando e primer gran reto fue convencer a la prensa internadonal de
que los 2,200 mts. sobre el nivel del mar de la ciudad de México no matarian a los atletas por el
esfuerzo fisico que tendrian gque redizar.
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Dado qie no se contaba con una fuerte infraestructura e@nodmica para apoyar grandes proyectos
arquitectonicos (como en las Olimpiadas de Tokio en 1964, en € caso de MEXICO ‘68 le tocé al
disefio grafico jugar un papel importante en el desarrollo y éxito visua de los mismos.

Asi, el comité organizador de los Juegos de México, al ver la necesidad de crear un sistema visual
gue funcionara cmo unmedio de informacién internacional efedivo, alavez que como un sélido
aparato de identificacion y pulicidad, armé un equipo multidisciplinario de disefio que incluia a
estadouridense Lance Wyman como director de disefio gréfico y al diseflador industrial britanico
Peter Murdoch como director de productos espedales.

El reto principal de este equipo ck disefio era daborar un sistema visual capaz de ser aplicado en
una de las ciudades mas grandes del mundo, ya que los Juegos olimpicos srian reali zados dentro de
esta zona urbana y no, como en otras ocasiones, en un lugar especialmente cnstruido para este
propdsito.

De estaforma el disefiador Lance Wyman determiné que dicho sistema deberia reflejar aspectos de
la cultura mexicana, més que seguir modelos graficos de moda. De tal modo, y como resultado ce
un estudio exhaustivo de antiguos utensilios aztecas y de elementos del arte popuar mexicano,
principalmente huichol, Wyman establecio € uso de lineas mdltiples en repeticion, formando
patronesy el empleo dnémico de colores brillantes —que @ consideré como unaspecto dstintivo de
la aultura mexicana- como las ideas principales de su disefio.

Partiendo de la combinadon, ideada por Pedro Ramirez Vazquez, de los cinco aros olimpicos y €
afo celos Juegos, Lance Wyman y Eduardo Terrazas concibieron €l logotipo para México ‘68, y lo
desarrollaron después para aea el célebre cartel de los Jiegos, que recuerda los motivos de los
indigenas huichdes. Este enblema sirvié ademas, como purto de partida del alfabeto olimpico, uno
de los principales elementos del Programa de Identidad Olimpica, y que seria glicado inclusive en
laropa que vestian | as edecanes del evento.

La pubicidad aparecié en toda dase de articulos: |&pices, ropa, joyas de fantasia, etcétera. El
simbalo de la paz, una paloma blanca d estilo del logaipo México '68, se imprimi6 en cdcomanias
gue pronto aparederon pegadas por doquier.

Los problemas linglisticos que planteaban la informacion y orientacion para los participantes y del
pubico en general, se resolvieron en parte a disefiar una serie de simbolos y pictogramas que
permitieron a los visitantes @entirse en casa ange no daminaran nuestro idioma. Varios
disefiadores del Programa de Identidad Olimpica trabajaron en la formadon de simbolos para
indicar las manifestaciones e instaladones de los programas artistico y cultural.

La ldentidad Olimpica fue daramente establedda en la ciudad sede. Cada escenario de
competencias, asi como las principaes arterias del sistema vial olimpico fueron esbozados por €l
Departamento de Disefio Urbano. La gran plazadel Estadio Olimpico fue pintada con el disefio
derivado ddl logotipo, y sirvié para destacar |as areas de aceso.

Los simbolos reemplazaron las palabras en los boletos olimpicos y en las vias de aceso,
permitiendo a los visitantes de més de 120 mises llegar a la hora adeauada y locdizar sus asientos
por medio de lasimbologia en las instaladones.

El sistema gréfico creado para las Olimpiadas de México ‘68 puede ser considerado como unode
los mas exitosos en lo que ainnovadon y propuesta visual se refiere, asi como también como un



eficaz medio de comunicaddn internadonal con un alto valor funcional, ya que préacticanente
facilito lavida de las personas que vivieron inmersas en su entorno durante ese tiempo.

Hay que sefidlar también que es aqui donde se puede encontrar un segundointento de una mascota
gréfica en unos Juegos olimpicos (el primero fue en las Olimpiadas de invierno en Grenohle,
Francia, ese mismo afio ce ‘68, realizada por Jean Brian). El gemplar mexicano propuesto resulta
gjeno al sistema grafico del cual formd parte, es decir, dicha mascota (representacién de un jaguar
cadé a@n manchas verdes en forma de flores geométricas en su cuerpo y que lleva un mofio
decorado con los aros olimpicos en su cuello) funciond mas bien como un souvenir aislado, que
como un elemento coherente n las formas generales del sistema o programavisual.*®

La cdebradbn ce este gran acontedmiento deportivo exigid ademés la aaptaddén ce las
instalaciones de la ciudad, de sus cdles y rutas para la movilidad y la festividad. Esto requirié un
plan especia de sefializacion y disefio urbano qle wnvirtieraala ciudad en ungran escenario lleno
de colorido y euforia, como sefial de bienvenida a los visitantes y a los medios de mmunicacion.
Esta ambientad6n se extenderia principalmente a través de las grandes vias de conexion entre las
instalacionesy entre éstas y las residencias olimpicas.

Dentro del Proyedo Urbano para la sede olimpica, se @nstruyeron las instaladones que requeria
tan importante evento: el Palacio de los Deportes, el Gimnasio, la Alberca Olimpica, el Canal de
Remoy Canatgje, el Velédromo y la Villa Olimpica, considerando qLe ya se contaba mn el Estadio
Azteca, obra del mismo Arq. Ramirez Vazquez.**

Uno ce los més espectacul ares aciertos de Disefio Urbano fue e haber adornado la ciudad sede n
miles de enormes globacs llenos de helio. En plazas, vias principales, terminales de transportes o
flotando sobre los lugares de competencias, estos globaos decorados con el logotipo MEXICO ‘68
constituyeron un elemento del Programa de Identidad Olimpica.

El Disefio Urbano ayudo en forma efediva a resolver los problemas de orientadon y de circulacion
de vehiculos durante d periodo dimpico. Las vias principales fueron marcadas por bandas pintadas
en los postes de luz con el color correspondente a las principales arterias del mapa MEXICO ‘68;
de esta forma los redén llegados podian facilmente encontrar su camino hastalas instaladones. Los
postes de luz estaban adornados con tiras de pléstico con su color correspondiente y la paloma de la
paz

Finalmente se cred la Ruta de la Amistad, una muestra de esculturas redizadas por artistas de
diversos paises, que se mlocaon a lo largo de 17 kilometros del Periférico Sur, y que fueron
reali zadas por reconacidos escultores y artistas plasticos de la época.’®
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Conclusiones.

La décala de los sesenta se observa como un periodo de revolucion de los esguemas de
pensamiento en todo el planeta, principamente por 1o gue se refiere ala polacion joven que
protagonizo los conflictos que se generaron en esos afios.

Los medios de comunicacion definen al movimiento dimpico moderno. MEXICO ‘68 sera uno de
los procesos de comunicacion mas importantes para la historia, especialmente de latelevision, por
los avances tecnal 6gicos que impactaron enormemente a la pobdadon que éhora podia tener aceso
alainformacion generada en el mundo casi instantaneamente.

Por lo anterior, laimagen paralas Olimpiadas de M éxico resulto tan impadante. En pleno auge del
“arte optico”, destaca la obra de Lance Wyman para estos Jiegos, donde pudo amalgamar los
conceptos tradicionales mexicanos con los ideales olimpicos. Al desarrollar simbolos y
pictogramas para representar los deportes enfocandose en partes del cuerpo ke los atletas, logro
superar las barreras del lengugje de los primeros Jiegos Olimpicos que se redizarian en un pais
hispanoparlante.

Laenorme caitidad de aquitectos, disefladores y artistas plasticos que participaron en €l evento fue
también relevante. Tan solo en la“Ruta de la Amistad” podemos encontrar esculturas de personajes
como Alexander Calder junto a las de Mathias Goeritz 0 German Cueto, mientras la dudad se
llenaba de nuevas instaladones disefiadas por Félix Candela o € mismo Ramirez Vazjuez,
organizador del evento.

El disefio fue, pues, d caalizador que permitio que, a 39 afios de la histérica clausura de los XI1X
Juegos Olimpicos de MEXICO 68 e 27 ke octubre de ese &io, éstos sigan siendo unpurto de
referencia obligado para todos aquellos que intervienen en e movimiento olimpico y para quienes
vivieron ysiguen viviendo éstas Oli mpiadas.
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