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RESUMO

A contribuicdo do design no desenvolvimento de videos vem ganhando cada vez mais
espago no ambito profissional. Desta forma, a insercdo de profissionais capacitados de
forma técnica, tedrica e pratica, tem se tornado uma constante no mercado. Sendo assim, a
presente pesquisa visa materializar o conhecimento teorico existente na area de video numa
pratica consciente, ou seja, do Conceito ao Produto. Com isso, busca a aproximagdo do
profissional do design ao processo de producdo de videos digitais. Através da
experimentagdo e pesquisa procura-se a aplicagdo de conceitos de design grafico que
venham ajudar na comunicagdo grafica do video. O trabalho divide-se em dois mddulos,
conceitual e pratico. No mddulo conceitual, foram realizados estudos e levantamentos sobre
video referentes a parte técnica, suas aplicagdoes e limitagdes, bem como a respeito do
design, suas ferramentas, praticas e metodologias. Ja no mddulo pratico foi realizada uma
aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos e informagdes levantadas no modulo
anterior, resultando, de fato, no desenvolvimento de um video. Para isto foram realizadas
filmagens, decoupagem, edig¢do, pos-edi¢do e finalizagdo. Deste modo possibilitou a
integrag¢do dos conhecimentos do design com a pratica do video.



Introducao

A contribuicdo do design no desenvolvimento de videos vem ganhando cada vez mais
espaco no ambito profissional. Deste modo, a insercdo de profissionais capacitados de
forma técnica, tedrica e pratica, tem se tornado uma constante no mercado.

Este projeto de pesquisa objetiva materializar o conhecimento tedrico existente na area de
video, numa pratica consciente. Isto quer dizer partir do conceito até o produto. Com isso,
busca a aproximacao do profissional do design ao processo de producao de videos digitais.
Através da experimentacao e pesquisa procura-se a aplicagdo de conceitos de design grafico
que venham ajudar na comunicagdo grafica do video, tendo como objetivos especificos:

e Analisar as principais ferramentas e técnicas existentes no desenvolvimento de
videos;

e Identificar metodologias utilizadas no desenvolvimento de videos;

e Aplicar os conhecimentos no desenvolvimento de um projeto de video.

e Integrar os conhecimentos e metodologias na area de Design de Videos.

O projeto foi dividido em dois moddulos, um conceitual e outro pratico. No modulo
conceitual, foram realizados estudos, analises e levantamentos sobre producao de videos,
procedimentos e limitagdes. No modulo pratico foi feita uma aplicacao dos conhecimentos
levantados na etapa anterior. Utilizando-se de filmagens, tratamento de imagens, sons e
grafismos.

Para que esse objetivo fosse alcancado na pratica, fez-se necessario a criagdo de um video.
Optou-se por produzir um video do projeto Casa dos Girassois. Desenvolvido junto a
comunidade do morro Mont Serrat, o projeto tem por objetivos propiciar a formacao global
de jovens e criangas em situacdo de risco social e também apoiar as suas familias com
trabalhos, de orientacdo espiritual, pedagdgico, psicologico e médico.

Metodologias

No moédulo conceitual foram realizados estudos e levantamentos sobre os temas a serem
tratados, dentre eles o design aplicado a videos, suas ferramentas e praticas, bem como
conteudos relativos a metodologias que poderiam ser utilizados na pratica de projetos de
videos. Somados a isto foram realizados levantamentos, estudos e analises referente a parte
técnica do video, suas aplicagdes, limitagdes, ferramentas e técnicas. Assim foram definidas
estratégias a serem seguidas no proximo moédulo.

Optou-se, primeiramente, pelo levantamento de dados sobre a parte técnica do video, de
como a TV funciona, limitagcdes e diferengas de formato entre televisdo (meio em que o
video sera visualizado) e o computador (meio pela qual o video sera produzido). Dentre as
limitagdes estudadas, destacam-se as diferencas cromaticas, na televisdo ha uma maior
saturacao de cores do que no monitor do computador, e diferencas de propor¢ao de pixel,



pois dependendo do formato a ser utilizado, o pixel é interpretado como sendo quadrado ou
retangular. Nos aspectos tedricos, foram pesquisados os tipos de videos (educacionais,
institucionais, apresentagoes, dentre outros), ¢ suas peculiaridades.

Através desses estudos, juntamente com reunides com o0s responsaveis pelo projeto ficou
definido que o video teria duracdo de 5 minutos contando com material institucional
referente a Casa dos Girassois. Como video institucional, ele abordou, o trabalho realizado
pela casa junto a comunidade. Além disso, o video explica o que ¢ a Casa e como ela
funciona, com o intuito de apresentar o projeto e auxiliar na captagdo de recursos junto a
entidades privadas e publicas.

Apo6s a defini¢cdo do seu contetido, e de sua conceituagdo, com os objetivos do video,
optou-se pela linguagem e estilo a serem utilizados. Esta linguagem serve para a producao
de material grafico condizente com as expectativas do publico. Nessa fase, tanto na
definicdo quanto na producdo do material grafico que o designer oferece sua maior
participacdo, utilizando todo o conhecimento adquirido em formas, estética, dentre outras
areas. Foram, posteriormente, definidos alguns topicos a serem abordados, e um breve
roteiro de filmagens, para auxiliar a fase seguinte.

No modulo pratico foi realizada uma aplicacdo dos conhecimentos e informagdes coletadas
no desenvolvimento de um video, no caso, um video institucional para a Casa dos
Girassois. Foram feitas filmagens, decoupagens, tratamentos de imagens e sons, layouts
dentre outras atividades necessarias ao desenvolvimento de um projeto dessa natureza.

Nas filmagens, foram gravados depoimentos com os coordenadores da Casa dos Girassois,
bem como feitas filmagens e fotografias junto a comunidade, relatando o dia-a-dia da
instituicdo. Com isso obteve-se o equilibrio desejado, da seriedade dos depoimentos e a
informalidade do cotidiano da Casa.

Com todo o material filmado foi feita a decupagem (marcacdo das cenas por tempo) das
fitas para a posterior edicdo do video. No processo de edicdo foram determinadas quais
depoimentos e filmagens se adequariam melhor ao roteiro pré-estabelecido. Com o video ja
em fase de poés-producdo, deu-se o trabalho de colocacdo de legendas (com o nome dos
entrevistados), transi¢des de temas, colocagdo de sons, fotos e a criagdo de uma abertura
para o video. Essa abertura serviu para o video ndo comegar diretamente com o conteudo de
depoimentos, e sim com uma musica relaxante, e imagens do dia-a-dia da casa, bem como a
colocagdo da marca do projeto. Utilizando-se de softwares adequados, foi colocada a
linguagem grafica do video, pré-definida no modulo anterior.

Também foram realizados ajustes nas transi¢des, nos sons, € nas imagens, para tornar o
video confortavel aos olhos de quem assiste. Com o video concluido, o video foi entregue.

Foi necessario algum meio de distribui¢do, para este poder ser entregue a empresas € a
propria comunidade poder assistir. Assim sendo, optou-se pela producdo de um DVD, pois
¢ um produto de facil gravacdo e reproducdo, bem como nao necessita de um computador.
Foram produzidos um menu simples, de facil navegacdo para as pessoas poderem assistir o



DVD em seus aparelhos domésticos, sem nenhuma incompatibilidade, juntamente com a
capa e a bolacha de identificacdo do DVD.

Na producdo do menu do DVD, foram utilizados elementos da identidade visual da casa,
como o logo da Casa dos Girassois, o Selo da Casa dos Girasséis bem como a foto de um
girassol para manter a mesma identidade dos elementos utilizados no video. Este menu de
navegacao poderd servir para inclusdo de novos materiais da casa, bem como outros videos
que venham a ser produzidos posteriormente.

Conclusao

O presente trabalho alcangou seus objetivos teoricos, quanto ao estudo conceitual de um
video. Com ele ficou evidenciado que para produzir material de qualidade nao basta termos
o aparato técnico de filmadoras, maquinas fotograficas e demais materiais capacitados. E
necessario um estudo aprofundado sobre como a utilizagdo desses materiais podera ser feita
da melhor forma.

No que tange a realizacdo de um video institucional como produto de uma pesquisa
cientifica, tendo como resultado final um video que além de apresentar a instituicdo para a
comunidade, também serviu de experimento pratico para o material pesquisado.

Através desse projeto de pesquisa foi possivel a verificacdo da importancia do design no
meio audiovisual. Por meio de grafismos, efeitos de imagem, transicoes e demais elementos
graficos pode-se melhorar consideravelmente o envio da mensagem entre a midia e o
usudrio (tele-espectador). Com o advento da TV Digital essa importancia tende a aumentar,
devido a novos meios de comunicagdo e interagdo entre o objeto (televisdo) e o usudrio.

Vale ressaltar a importancia de um projeto como este, ndo apenas para a academia, mas
também para os pesquisadores, fornecendo a eles ndo somente no¢des de como trabalhar e
pesquisar material referente a essa nova area, mas também através da troca de
conhecimento entre os pesquisadores deste projeto e de profissionais de outras areas, como
jornalismo, cinema, que ajuda na formagao dos pesquisadores.
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