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Resumen: Plantear un enfoque cognitivo para una pedagogía del diseño, es un intento por estructurar una 
línea de investigación que se ha venido trabajando al interior de la Maestría en Pedagogía de la Tecnología 
desde la U.P.N. Este énfasis en la relación pedagogía - tecnología – diseño, tiene su devenir en la estrecha 
relación con la producción de conocimientos para la industria. 
Se trabaja con el enfoque psicogenético, este intenta apreciar como lo señalaron Piaget y Vigotsky, la génesis 
y estructura de los conocimientos científicos. A partir de la interacción con objetos se construyen nociones.  
Aquí se relaciona el diseño más la epistemología sobre la base de la experimentación, buscando entender 
conceptos relevantes en la enseñanza – aprendizaje del diseño. 
Piaget resalta el estudio del desarrollo y aprendizaje de conceptos desde la infancia para entender el curso del 
conocimiento científico del adulto. Para entender epistemologicamente al diseño como constructo científico – 
tecnológico, es pertinente esta investigación que espera aporte a los planes curriculares para el Diseño. 

Palabras clavePalabras clavePalabras clavePalabras clave: psicogénesis, pedagogía, tecnología, diseño.    

Abstract: To raise a cognitive approach for pedagogy of design, it is an attempt to structure a line of research 
that has come working to the interior of the Master in Pedagogy of the Technology from the U.P.N. This 
emphasis in the relation pedagogy - technology - design, it has his to happen in the narrow relation with the 
production of knowledge for the industry. 
One works with the psychogenetic approach, this it tries to appreciate as they indicated Piaget and Vigotsky to 
it, the genesis and structures of the scientific knowledge. From the interaction with objects slight knowledge 
are constructed.  
Here it is related the design but the epistemology on the base of the experimentation, looking for to 
understand excellent concepts in education - learning of design. 
Piaget emphasizes the study of the development and learning of concepts from the childhood to understand 
the course of the scientific knowledge of the adult. In order epistemological understand to the design like 
construct scientist - technological, this investigation is pertinent that waits for contribution to the curricular 
plans for Design. 
 
• Introducción 
 
La educación en tecnología en el preescolar es un tema de reciente reflexión epistemológica y pedagógica en 

nuestro país, a partir de la sanción de la ley general de educación se puso de manifiesto un tema que involucra 

el aprendizaje desde los primeros años, el presente documento pretende aportar en algo a este campo de la 

educación y es por esto que se propone establecer experimentalmente un cuadro del estado cognoscitivo de un 

grupo de niños de 4 a 8 años en el contexto bogotano basados en algunos planteamientos de la epistemología 

genética. 

La idea general anterior va encaminada a plantear algunos aspectos que comprendería un ambiente de 



 

  

aprestamiento para la enseñanza de la tecnología producto del análisis experimental. Estos se desarrollan 

partiendo de la base de lo poco explorado de la educación en tecnología en el preescolar, siendo invaluables 

los trabajos de Piaget y Vigotsky acerca del desarrollo y aprendizaje infantil. 

 

Método 
Se aplico la metodología genética experimental. De Piaget se aplicó el análisis psicogenético estructuralista y 

de Vigotsky se utilizó el análisis dinámico y microgenético. En algunos experimentos se utilizó el método de 

la doble estimulación.  

Se efectuó un estudio experimental mediante el uso de instrumentos de medición. Para ello se diseñó y 

construyó material tridimensional y hojas de evaluación para el registro de los datos.  

Vigotsky “Escribió que en un experimento concebido adecuadamente, el investigador podría crear procesos 

<<…que condensaran el curso real del desarrollo de una determinada función.” A este método de 

investigación lo denominó método “genético experimental,…>>”.1 

 
Tema 

1. Concepción psicogenética del pensamiento según Piaget 

1.1. Mecanismo funcional de la compensación 
 
Piaget parte del análisis de la satisfacción de las necesidades para argumentar como los individuos 

incorporamos en nuestra conducta un mecanismo “de reajuste” para buscar siempre la satisfacción material e 

intelectual. Para ello Piaget define la necesidad como un estado de desequilibrio al cual sigue un proceso 

general de equilibración. El mecanismo funcional es entonces el desequilibrio o perturbación y la 

compensación o equilibrio. “En general el equilibrio de las estructuras cognoscitivas debe entenderse como 

una compensación de las perturbaciones exteriores mediante actividades del sujeto que constituyan respuestas 

a dichas perturbaciones.”2 

 

Desde la mirada de los estadios evolutivos es necesaria una aclaración para efectos al seguimiento de la 

literatura tan abundante de Piaget. Él caracterizó a las edades comprendidas alrededor de los dos a los siete 

años como la etapa de la inteligencia intuitiva, la primera infancia, ó, la etapa pre operacional (Págs. 31 a 61, 

en su libro seis estudios de psicología (1994). Existen unas subdivisiones en esta etapa, como lo muestran sus 

estudios microgenéticos experimentales acerca de algunas capacidades cognitivas como la percepción del 

espacio en el niño, donde existen ciertamente dos tipos de clasificaciones producto de sus hallazgos: 

 

• ESTADIO 1 que comprende de los 2 a los 4 años.3  

• ESTADIO 2 que va de los 4 a los 6 1/2 años, que a su vez se divide en: 

• SUBESTADIO 1A que va de los 4 a los 5 años. 



 

  

• SUBESTADIO 2B que va de los 5 a los 6 y 1/2 años.  

• Y  finalmente el ESTADIO 3 que va de los 6 y 1/2  a los 8 años.  

 

También puede verse esta distinción a manera de tres estadios divididos en niveles:  

 

• ESTADIO I:  

• NIVEL IA de los 4 a los 5 años 

•  NIVEL IB alrededor de los 5 a los 6 años. 

• ESTADIO II: 

• NIVEL IIA  de los 7 a los 8 ó 9 años. 

• NIVEL IIB de los 9 a los 10  

• Y finalmente EL ESTADIO III a partir de los 11 años.4 

 
1.3. El proceso de aprendizaje 
 
El proceso se da en la medida en que la información le llega al niño de su entorno socio cultural a manera de 

elementos conceptuales (abstractos) y elementos objetuales (físicos); en el niño los soportes conceptuales se 

desarrollan a partir de soportes físicos a manera de lenguajes objetuales que le permiten ser percibidos, 

analizados y comparados; gracias al proceso de ASIMILACIÓN (mecanismo para incorporar la información 

conceptual y objetual de su entorno socio cultural, al cual accede), de tal forma que esté en capacidad de 

formar estructuras conceptuales (Esquemas de conocimiento); gracias al proceso de ACOMODACIÓN, el 

niño, ordena, clasifica y relaciona dicha información (a partir de su interacción praxológica con los objetos). 

Según Piaget,5 el proceso de Asimilación y Acomodación se da simultáneamente cada vez que accede a 

nuevos referentes informativos  (objetuales y conceptuales), en la medida en que el niño, los relaciona con 

sus esquemas previos. 

Durante el proceso de Aprendizaje, se desarrolla una coordinación entre lo que el niño asimila y acomoda, de 

tal forma, que la información que ha interiorizado, ordenado y relacionado del contexto, ha sido acumulada en 

la memoria, de esta forma está en capacidad de transmitir y exteriorizar tal residualidad  (cognitiva y 

experimental), por medio del  proceso de  ADAPTACIÓN, (determinado, como un periodo reajuste y 

equilibrio ya estudiado, entre asimilaciones y acomodaciones, dado cuando el niño, se enfrenta, a nuevas 

informaciones y situaciones), elaborando progresivamente estructuras conceptuales más complejas. 

2. 2. 2. 2. Aspectos de la teoría de Aspectos de la teoría de Aspectos de la teoría de Aspectos de la teoría de VVVVigotskyigotskyigotskyigotsky    

2.1. Concepción psicogenética del pensamiento del hombre según Vigotsky 

En la obra dejada por Vigotsky pueden interpretarse algunos de los elementos que caracterizan tres fases en la 

dinámica psicogenética del desarrollo cognitivo del niño al adulto:  



 

  

2.2 proceso evolutivo de la formación de los conceptos   

Utilizando el método de la estimulación doble, Vigotsky encontró la evolución de los procesos a modo de 

fases en la formación de los conceptos en los niños.6 

• SINCRETISMO Primera Fase con 3 etapas 

•  Primera etapa: el criterio de unificación para los objetos que establece el niño es  caprichoso. 

“Estadio del ensayo y error… El grupo se crea al azar y cada objeto agregado es una simple 

conjetura o un tanteo.”7 

• Segunda etapa: composición del agrupamiento relativa por la posición espacial de los objetos 

“organización del campo visual”8 y depende del espacio y tiempo en donde el niño estructura el 

campo de atención prestando importancia a algunos elementos y por lo tanto desatendiendo otros. 

Como se verá más adelante esto corresponde a estudios de Topología y Gestalt los cuales servirán 

como recursos de análisis para observar el desarrollo infantil. 

• Tercera etapa: La complejidad en el agrupamiento de objetos corresponde ahora a establecer 

criterios extraídos de los que funcionaron en otra asociación de objetos. La imagen sincrética se 

apoya en elementos tomados de diferentes grupos o montones.  

 

• PENSAMIENTO EN COMPLEJOS Segunda Fase con 5 etapas  

• Complejos asociativos: Los establece el niño a partir de un objeto principal o referente  bajo el 

cual vincula rasgos que se presentan en otros objetos, con esto se obtienen grupos de objetos por 

asociación entorno a un objeto - guía, es decir reúne por semejanzas en las cualidades presentes en 

los objetos. 

• Complejos por combinación o colecciones: El pensamiento del niño está orientado a establecer las 

diferencias más que las semejanzas a diferencia del caso anterior. Esto es similar con la “causalidad”, 

dentro del pensamiento intuitivo piagetiano.9 

• Complejos en cadena: “Una reunión dinámica, consecutiva de eslabones individuales en una sola 

cadena, con una significación que se traslada de un eslabón al siguiente.”10   

• Complejo difuso: Capacidad para relacionar objetos tan distantes en sus cualidades (rasgos) debido 

a que el niño los vincula por un signo vago no pregnante o dominante del objeto principal.  

• Pseudo – concepto: Los Pseudo – conceptos son los equivalentes funcionales de los conceptos. 

Recordando que el concepto es el que vincula a diversos objetos en torno a un solo atributo 

unificador, el pseudo - concepto llega al mismo fin que el concepto pero difiere en el proceso.11 

 

• PENSAMIENTO CONCEPTUAL – Abstracto. Tercera Fase con 3 etapas: 

• Agrupamiento por similitud: Se da una mayor atención a algún rasgo presente en varios objetos 

con las que se pueden efectuar asociaciones, este es el primer intento por abstraer sin embargo, al 



 

  

estar inmerso en el pensamiento en complejos estos rasgos no son lógicos y son rasgos múltiples que 

difieren de un concepto lógico.12  

• Conceptos potenciales: Dentro de la formación de complejos especialmente de pseudo - conceptos, 

existe simultáneamente esta etapa que parte de la misma base: la asociación de objetos a partir, ya no, 

de múltiples rasgos sino de uno solo, pasando por el pensamiento práctico (acciones) hasta el 

pensamiento abstracto.13   

• Abstracción: Operaciones con conceptos14 sin referencia a ninguna situación concreta típico de la 

edad adolescente. El joven opera con conceptos tanto para formar conceptos como para aplicarlos a 

situaciones concretas diferentes al contexto del origen de su génesis.15  

2.4. La zona de desarrollo próximo16 (zdp) 

En palabras de Vigotsky la ZDP “…nos permite trazar el futuro inmediato del niño, así como su estado 

evolutivo dinámico,..”17 Y esta consiste en: 

“La distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver 

independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la 

resolución de un problema bajo la guía de un adulto o en colaboración con otro compañero más 

capaz.”18 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1 

Cuando un problema se le presenta al individuo para el cual sus estructuras, tanto mentales como físicas, no 

son suficientes para resolverlo por sí mismo, existe la posibilidad de que el individuo con ayuda de un 

compañero más capaz (simbolizado con la flecha que indica empuje) o con la guía de un adulto o maestro que 

le suministre cierta ayuda e incluso con el uso de instrumentos; puede llegar a resolver dicho problema que 

antes por si mismo le era imposible. 

Nivel 
desarrollo 
Potencial 

Adulto 
Compañero 
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Real 

Problema 
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3. Otros Recursos metodológicos 

 

En el siguiente mapa esquemático se muestran de manera resumida los recursos metodológicos de teorías 

afines en el propósito de caracterizar el desempeño infantil, bajo el enfoque de la psicología genética 

planteada por Piaget y Vigotsky que servirán para el establecimiento del cuadro cognitivo de los niños 

bogotanos. 

      
 
 
          
 
 
 
 
 
  

 

 

 

 

Figura 2 

Los instrumentos de aplicación y evaluación 
En la siguiente tabla aparecen descritas algunas competencias iniciales que se buscan en el niño con miras a 

un aprestamiento tecnológico y en la parte inferior se anotan los INSTRUMENTOS para la experimentación. 

 
Tabla 1 

 
 

 
 
 
 
 
 
2.1. INSTRUMENTO 1 COORDINACIÓN 

Con este sistema de pruebas se busca medir la habilidad motriz del niño preescolar en la aplicación de fuerzas 

teniendo como base el uso que éste deberá hacer de algunas herramientas y máquinas simples.  

Ejercicio  N° 1 

Coordinación Observación Secuencias 

Aplicación de fuerzas uno, 
dos y tres ejes. “Implicación 

de elementos de 
topología.”19  

 
INSTRUMENTO 1  

Análisis e identificación de 
estructuras objetuales 
(partes de un cubo). 

 
 

INSTRUMENTO 2  

Aplica procesos 
operacionales (para llegar a 
un fin). Intuición técnica. 

 
 

INSTRUMENTO 3   

PIAGET VIGOTSKY 

PERCEPCIÓN 

AGRUPAMIENTOS 

ANÁLISIS 
COGNITIVO 
DE TAREAS 

- Memoria Corto Plazo 
- Memoria Largo Plazo 

GESTALT TOPOLOGÍA 

Funciones        psicológicas 

modos de 

Recursos 
metodológicos 

Concepción 
ESPACIAL 

GRAFICACIÓN 

Evidenciados por 

Tarea 
Instrumental 

Desarrollo mental 

ATENCIÓN 

Énfasis en 
MEMORIA 

para 

implica 

para 



 

  

Este elemento mide la habilidad para ejecutar y controlar movimientos de rotación en un sólo eje (plano 

vertical). La prueba implica motricidad fina con prehensión interdigital. 

Ejercicio N° 2 

Este elemento mide la habilidad para ejecutar y controlar movimientos de trayectoria en el espacio (planos 

vertical y horizontal). La prueba implica motricidad media con prehensión penta digital. 

Ejercicio N° 3 

Este elemento mide la habilidad para ejecutar y controlar movimientos en el espacio (combinación de tres 

ejes). La prueba implica motricidad media y fina (gruesa) y la toma de conciencia de las relaciones espaciales 

con las palancas. 

 
2.2. INSTRUMENTO 2 OBSERVACIÓN 

El presente instrumento está basado en la percepción háptica del niño20 la que se efectúa mediante la 

exploración tactilokinestésica de los objetos a veces en ausencia de la percepción visual, para determinar 

algunas condiciones volumétricas y superficiales presentadas para el caso, de un cubo. Se busca con esto 

evidenciar la habilidad de identificar estructuras morfológicas y para ello se recurre además a la ley de la 

Gestalt de continuidad 

 
2.3. INSTRUMENTO 3 SECUENCIACIÓN 

Ejercicio N° 1 

Este ejercicio pretende medir la capacidad que tenga el niño, para ejecutar procedimientos técnicos a partir de 

instrucciones codificadas en un objeto, a través del conocimiento topológico y háptico. Consta de 4 objetos. 

1. cubo de colores (2 piezas) 

2. Pirámide(3 piezas) 

3. Prisma (4 piezas)   

4. Cubo verde(5 piezas)  

 

Ejercicio N° 2 

Este ejercicio pretende medir la capacidad que tenga el niño, para ejecutar secuencias técnicas a partir de 

instrucciones codificadas en un objeto, semejando la secuencia de uso que se hace a objetos cotidianos. Se 

trata de desarmar un cubo compuesto de seis piezas en forma de llaves que implican una secuenciación lógica 

para irlas quitando del cubo y luego volverlo a armar. 

 
3.1. LA MUESTRA 
Para la realización del presente estudio se contó con la colaboración del colegio Virrey Solis, institución 

privada, que permitió trabajar con 17 niños entre los 4 y los 8 años y facilitó el acompañamiento de algunos 

docentes para llevar acabo la tarea experimental.  



 

  

 

3.1.1 Tratamiento de los resultados 
Los resultados de la ejecución de las pruebas se registraron en una serie de TABLAS. De modo general la 

tabulación que se realizó para los datos obtenidos en las hojas de evaluación 

De igual manera las hojas de evaluación disponían de espacios para ser llenados con observaciones acerca de 

descripciones de las mismas acciones que el niño realizaba.  

 

De este modo se pudieron realizar algunas operaciones estadísticas básicas para el análisis de los resultados. 

También se usaron las anotaciones cualitativas como desarrollo del análisis. 

4. CONCLUSIONES  

Algunos elementos para el diseño de ambientes de aprestamiento para la tecnología en el 
preescolar 

Puede entonces señalarse que existe una regularidad en el comportamiento de los niños para la maduración de 

funciones mentales que toma como punto de partida las acciones hacia los objetos.21 

Este desarrollo cognitivo permite plantear un espacio para el aprendizaje en el que se tome como eje de 

cualquier propuesta pedagógica el estado de desarrollo del niño. Consecuencia de este modo de plantear el 

aprendizaje puede señalarse que en estas edades un ambiente de aprendizaje no resultaría tan fértil por las 

condiciones intelectuales y motrices del desarrollo en las que se midieron a los niños de 4 a 8 años, por lo 

menos hasta donde se hizo la aproximación experimental de este documento. Más bien podría sugerirse que se 

hable de un aprestamiento tecnológico ó una preparación psicomotriz que suscite sensibilización y 

cualificación de algunas competencias a ser desarrolladas en las primeras fases escolares en la educación en 

tecnología. Esta afirmación también concuerda con lo concluido experimentalmente por Andrade – Lotero y 

otros.22 

 

La enseñanza de la tecnología en el preescolar está siendo subestimada ya que de acuerdo con diferentes 

teorías del desarrollo cognitivo, la capacidad de formación de conceptos en los niños puede extenderse en un 

mayor grado que el que actualmente se aplica.23 Así mismo el desarrollo en los objetos físicos (material 

didáctico) generados por la pedagogía y la didáctica, deberán corresponder a contenidos específicos por edad 

mental más que por grados cursados.  

La enseñanza de la tecnología debe iniciar con el aprestamiento alrededor de los cinco años de edad, como se 

alcanzó a establecer, por la calidad de nociones y destrezas alcanzadas por los niños en su desarrollo motriz e 

intelectual espontáneo con su entorno cotidiano, y el iniciado en su escolaridad; y éste consistiría en una 

unidad conformada de la siguiente manera: 

Psicogenéticamente: se debe ir acompañando y auspiciando el desarrollo de las funciones psicológicas del 

niño fomentando el pensamiento sistemático, es decir, propiciar psicogenéticamente el desarrollo del 

pensamiento intuitivo al pensamiento concreto para que logre, en una edad mayor, alcanzar el pensamiento 



 

  

abstracto, el cual es exigido en un trabajo propiamente tecnológico.24  

 

El establecimiento de una zona de desarrollo próximo implica revisar contenidos según la edad mental luego 

efectuar las didácticas que permitan el acceso a un nivel de desarrollo potencial. No se trata de enseñar sino 

de propiciar las condiciones para el aprendizaje del individuo.25 

Para la aplicación del concepto de la zona de desarrollo próximo se propone26: iniciar el trabajo con los 

conceptos, logros y competencias puntuales acerca de una actividad tecnológica. Planteamiento de una 

actividad de diagnóstico o aproximación a lo que el niño ya sabe27 (estructura previa de conocimientos, 

constituida por un estadio de equilibración y que implica las adaptaciones que el niño ha desarrollado en su 

aprendizaje anterior.  

Los resultados experimentales obtenidos se observa que el niño de 4 a 8 años se encuentra en la etapa de las 

operaciones intuitivas y en transito a las operaciones concretas, que no corresponde a la exigencia mental del 

diseño para la tecnología.28 

En cuanto a las destrezas técnicas, se observa también que éstas se miden por el grado de “reversibilidad” en 

el niño, que a estas edades aún el niño no posee este dominio, así que por esto se puede hablar por ahora de 

actividades de aprestamiento tendientes a la estimulación de estas destrezas operacionales y operativas, hacia 

un pensar técnico futuro. 

En el ámbito de lo motriz,  los niños evolutivamente están incrementando su motricidad fina, la cual es 

indispensable en el trabajo constructivo, al igual que han comenzado a especializar la coordinación óculo - 

manual (aunque como se pudo inferir, en detrimento de otras habilidades corporales), es importante para el 

uso de herramientas en la fabricación de modelos. Por ello un primer trabajo de aprestamiento también debe 

procurar el perfeccionamiento de este tipo de destrezas.  

Finalmente se observa que conforme a las sugerencias para la mejor presentación de este documento dentro 

del congreso de investigación en diseño, se revisaron los trabajos de investigadores Luz Maria Jiménez,29 

Alain Findelli30 y Richard Buchanan31; donde se puede decir que el presente trabajo de investigación podría 

respetuosamente aportar en algo a los hallazgos y de estos pensadores, específicamente en el enfoque 

cognitivo como perspectiva para entender procesos del pensar creativo en la innovación (Jiménez; 2004), lo 

pedagógico del diseño desde la perspectiva de la investigación epistemológica del diseño (Findelli;2000) y 

finalmente en lo que tiene que ver con procesos de diseño que implicaría abordar métodos de diseño 

(Buchanan;1995, 200232). 

 



 

  

5. Anexo 
 
 
 
 GRADO 

0 – 1° 

Conocimiento  
tecnológico  
(Operativo) 

Actividades 
sugeridas 

Logros Indicadores de  logro Conocimientos 
relacionados 

Estadio 1 

 

(4- 5 años) 

Aprestamiento 
manipulación de 
materiales 
(agrupamientos) 

Manipulación de 
Materiales.1 

Juegos de 
proximidades 

COORDINACIÓN. 
Motricidad gruesa 
espacial (cenestésica) 

Manipula útiles de 
complejidad estructural  de 
hasta tres piezas. colores, 
papeles, algunos juguetes. 

Percepción de figura – fondo. 

- Agrupamiento 

Estadio 2 

Subestadio 
2 A 

(5 - 6 años) 

Aprestamiento 
manipulación de 
materiales. 
(Separaciónes) 

Manipulación de 
Materiales para 
elaborar algunos 
útiles. 

Juegos de Clasificar.1  

COORDINACIÓN. 
Motricidad media 
(cenestésica – 
kinestésica) 

Manipula útiles de 
complejidad estructural  de 
hasta cuatro piezas orientados 
hacia un fin más restringido. 

Percepción  de cierre. 

Seriación, Clasificación  

 

Estadio 2 

 Subestadio 
2 B 

(6 - 7 años) 

Materiales y 
procesos. 

Aprestamiento 
exploración de 
herramientas 
sencillas. 

(Orden1 y  
Contornos) 

Manipulación de 
Materiales para 
elaborar algunos 
utensilios y 
herramientas 
sencillas. 

Juegos de orden, 
seriación1 y 
delimitación. 

OBSERVACIÓN 

Motricidad media – 
fina. (cenestésica – 
kinestésica - 
coordinación ojo – 
mano).  

Manipula utensilios y 
algunas herramientas de 
mayor complejidad 
estructural.  

Percepción de agrupamiento, 

proximidad, simetría, 

Continuidad. 

Primeras representación de 
objetos. 

 

GRADO 2° 
 

Estadio 3 
 
 

(7 - 8 años) 

Uso de 
herramientas para 
la transformación 
de materiales Con 
un propósito. 
Planeación de 
actividades 
constructivas. 
(Continuidades) 

Secuencias de 
procesos. 
Juegos de 
continuidades, 
desarrollos 
volumétricos. 
Exploración de 
artefactos. 
Juegos de clases y 
relaciones1 
Manipulación de 
Materiales para 
elaborar algunas 
herramientas 
sencillas. 

SECUENCIAS 
Motricidad fina 
(interdigital) 
Establece analogías, 
variables referidas a 
los entornos 
artificiales. 
Desarrollo del dibujo 
en realismo visual. 

- Diferencia entre materiales 
naturales y artificiales. 
- Clasifica: Materiales o 
herramientas. 
- Diferencia: propósito - 
materia  prima – 
herramienta -  proceso - 
objeto final. 
Relaciona: Forma – función 
de un objeto. 
- Reversibilidad. 
Manipula materiales y usa 
herramientas con un 
propósito. 
Percepción de constancia. 

Nociones sobre el 
comportamiento de los 
cuerpos. 
El plano inclinado, 
Conservación de la materia. 
Relaciones topológicas para 
exploración de artefactos. 
Dibujo: vistas y 
proyecciones. 
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