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Se presenta al ser humano como el objeto y razón de ser del diseño de moda, para analizar la 
Importancia de la exploración y comprensión del cuerpo en los procesos de diseño de vestuario 
y replantear las técnicas tradicionales de construcción de prendas (patronaje o moldería). 
Enfocado a fortalecer los procesos de enseñanza - aprendizaje de las mismas, desde la 
experiencia trabajada en el aula. 
 
La moda es un fenómeno destacable que invade por doquier la esfera de nuestra vida 
cotidiana, atrae a todas las capas sociales, a todos los grupos de edad, todos los sexos y 
contexturas físicas, situándose en la inmensa duración de la vida y de las sociedades. La Moda 
no puede ser identificada con la simple manifestación de las pasiones vanidosas o distintivas, 
sino que se convierte en una institución excepcional, altamente problemática, una realidad 
socio histórica característica de Occidente y de la propia modernidad.  
A través de los años la moda se ha presentado como un problema vacío de pasiones y de 
compromisos teóricos. Pero realmente la moda se ha dibujado en el transcurrir de la historia 
como una manifestación esencialmente estructurado por lo efímero y las fantasías estéticas, 
dejando ver el reflejo de los acontecimientos de cada momento y por ello ocupando un 
destacado lugar en la historia humana. 
La historia nos muestra como a través del tiempo, el traje ha cubierto, protegido, engalanado, 
identificado y hasta mimetizado su contenido esencial “el cuerpo” pero es este mismo 
contenido quien ha tenido que sufrir consecuencias de todo tipo gracias al las formas 
caprichosas e inestables que se han impuesto en algunos periodos. 
La inestabilidad de la moda muestra como la apariencia ya no está sujeta a la legislación de los 
antepasados, sino que procede de la decisión y del puro deseo humano. Que se rige por las 
lógicas que gobiernan la moda: la de lo efímero y la de las fantasías estéticas.  
Actualmente Lo importante es agradar, sorprender, confundir, parecer joven. Se ha impuesto 
un nuevo principio de imitación social, el del modelo joven. El culto de la juventud y del cuerpo 
avanza al unísono. En busca del ideal joven nuevamente se lacera la forma natural de cuerpo, 
esta vez no solo a cargo del vestuario, el auge de las cirugías estéticas hacen que soñar que el 
cuerpo ideal sea aterrizado en lo posible. 
Es por eso que en la loca y desenfrenada carrera por la complacencia de estas lógicas, se 
olvida al ser humano físico, para evocar el culto a los ideales estéticos poco probables 
naturalmente y fortalecer los modelos de imitación y de apariencia de las personas. 
Las prendas de vestir son instrumentos para la satisfacción de las diversas lógicas y 
necesidades, pero pese a la evolución y cambio en las estéticas, la construcción de dichas 
prendas no ha evolucionado con la misma velocidad. Aun se sigue recurriendo a métodos 
antiguos que nos presentan las bases de la arquitectura de prendas por medio de formulas 
“mágicas” lejanas a la comprensión del cuerpo. 
El cuerpo visualizado como un producto similar a cualquier otro existente en el mercado, con 
sus características, fortalezas, debilidades y especificaciones. Permite y explorarlo de manera 
más eficiente y alcanzar fácilmente procesos de construcción desde el análisis de las formas 
naturales, para poder ser planteadas técnicas sencillas. 
En la facultad de Diseño de Modas de la Fundación Universitaria del Área Andina, se ha venido 
trabajando desde hace varios años en la adaptación de este proceso de manera experimental 
bajo el marco de la investigación denominada pedagogos del patronaje y apoyados en la 
experiencia de enseñanza de los docentes, retroalimentada con las apreciaciones estudiantiles 
y de egresados. Se han logrado cambios radicales y altamente eficaces en los procesos de 
enseñanza aprendizaje de los procedimientos y prácticas para la realización de la arquitectura 
de prendas de vestir.  
Como un paso más dentro de la investigación que a nivel personal se ha adelantado, surge la 
idea de presentar este trabajo en el próximo encuentro de diseño. Este producto aun en 
evolución pretende además retomar en este tipo de eventos el área técnica especifica del 
diseño de modas, actualmente relegada por otras áreas. En espera de recibir retroalimentación 
del auditorio que permitan la mejor estructuración y fortalecimiento del mismo. 
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